Klassdiagram

Markera om féljande pastaenden ar sanna eller falska:
(+1p for ratt svar, ingen férandring for fel svar)

" «Observable» DataGenerator" betyder att klassen DataGenerator arver
fran den abstrakta klassen Observable.

Sant

Falskt v
Om klassen A arver fran klassen B maste det finnas ett attribut av typen
A i klassen B.

Sant

Falskt v
Det far bara finnas ett enda objekt av klassen «interface» PrinterDriver i
ett system.

Sant

Falskt v

En metod som ar deklarerad som public far inte anvanda sig av attribut
som ar private.

Sant

Falskt v

En Klass maste ha metoder.

Sant
Falskt v
Totalpoang: 5
Klassrelationer

Givet foljande klassdiagram:



©Inventor OL @Gad get

Markera om féljande pastaenden kan vara sanna eller falska:
(+1p for ratt svar, ingen férandring for fel svar)

Skalman:Inventor har en matOchSovklocka:Gadget, och en
skottkarra:Gadget

Sant v

Falskt

Skalman:Inventor har tva vanner, Bamse:Friend och LilleSkutt:Friend

Sant v

Falskt

Bamse:Friend har en kikare:Gadget

Sant

Falskt v

LilleSkutt:Friend kdnner en Bamse:Friend och en Skalman:Inventor

Sant v

Falskt

Totalpoang: 4

GRASP Monster

Markera om foljande pastdenden ar sanna eller falska:
(+1 for ratt svar, ingen férandring for fel svar)



Controllers kan anropa andra Controllers.

Sant v

Falskt

Det far bara finnas en instans av en Creator.

Sant

Falskt v

En Controller dr ansvarig for att ta emot systemhandelser och delegera
till andra klasser for att genomféra den 6nskade operationen.

Sant v

Falskt

Information Expert betyder att ansvaret for att arbeta med en viss
information bor ligga i den klass som innehaller informationen.

Sant v

Falskt

Enligt Low Coupling skall man se till att varje klass har sa fa
ansvarsomraden som mojligt

Sant

Falskt v

Totalpoang: 5

Design Patterns

Markera om féljande pastaenden ar sanna eller falska:
(+1p for ratt svar, ingen férandring for fel svar)

En Factory ar ansvarig for att skapa objekt fran ratt klasser.

Sant v

Falskt



Stategy Pattern handlar om att man skall ha en strategi for att fordela
ansvar mellan olika klasser.

Sant

Falskt v

| Observer pattern har man en klass som publicerar hdndelser, och en
eller fler klasser som konsumerar héandelser.

Sant v

Falskt
Singleton ar ett satt att skydda ditt program fran forandringar i
granssnitt, t.ex. pa ink6pta komponenter.

Sant

Falskt v

Totalpoang: 4

Interaktionsdiagram

Givet foéljande sekvensdiagram:

T T
listCars(theSize, theGearboxType, thePetType) i i
create(theSize, theGearBoxType) _ | options:CarOptions |
setPet(thePetType) !
findCars(options) ! A
ke cars E |T|
| options:CarOptions l ‘ :CarContainer [

Placera metoderna i ratt klasser:

« listCars() skall ligga i klassen 4% (CarContainer,
CarOptions, System).
+ create() skall ligga i klassen % (CarOptions, System,

CarContainer).



» setPet() skall ligga i klassen ¢ (CarOptions, System,
CarContainer).
o findCars() skall ligga i klassen ¢ (CarContainer, System,

CarOptions).

(Ratt svar ger +1 poang, Fel svar ger ingen férandring)

Totalpoang: 4

Systemsekvensdiagram

Givet foljande use case:

Use Case: Rent a Car

Actors: Customer

Description: A Customer arrives at the car rental service and wants to rent a
car. The system presents available options, and the customer selects among

these. The system presents available cars that match the selected options.
The customer selects a car, and proceeds to collect the keys.

Main course of Events:

Actor System
1. The customer arrives at the car
rental service and wants to rent a
car.

2. The system presents available
size options.

4. The system asks whether the
customer desires an automatic or
a manual gearbox.

6. The system asks whether the
customer will be travelling with
pets or not.

7. The customer selects whether |8. The system lists available cars
or not they will travel with a pet.  |that match the selected options.
10. The system confirms the

9. The customer selects a car. selection and asks the customer to
proceed to collect the keys.

3. The customer selects a
particular size.

5. The customer selects a
particular type of gearbox.

Alternative Flow of Events:
4. Only one type of gearbox is available for the selected size. The system
selects this automatically and proceeds to the next question.

Vilket av féljande systemsekvensdiagram ar korrekt (valj bland alternativen
nedanfor diagrammen):



Option A

confirmation; information about the next step.

System
Custclmmer |
I I
I startRentCar{) !
I I
1 reqguest size !
| selectSize(theSize) ‘_:
T ol |
:_, request gearbox type |
™= I
| selectGearboxitheType) ‘:
T il
:_, select pet or not :
I I
| selectPet{theType) ,_:
i “
L_ list available cars :
(e i
| selectCar(theCar) -
l l
1 |
| |
1 1

Option B
System
Custqmer
I
1 selectSize()
: selectSize(theSize) -

selectGearbox()

A

selectGearboxitheType)

< selectPet()
selectPet{theType) >

< selectCar()
selectCar(theCar) >

< collectKeys()



Option C

System

Customer :
1

1 ]

i startirentCar) !

. o

| ok Please selectsize.

selectSize(medium) -

>

]
]
T
I N
e ok. Please select automatic or manual gearbox.

P etttk el el

selectCearbox(manual)

selectPet(dog)

list of available cars

selectCar("Volvo V40")

i ok. Will you be travelling with a pet? |

ok. Please proceed to collect your keys.

Valj ett alternativ:

Option A ar korrekt v
Option C ar korrekt

Option B ar korrekt

Réatt svar ger +1 poang. Fel svar ger ingen férandring.

Totalpoang: 1

Relationer mellan Klasser

Givet foljande beskrivning:

Frans har tva bécker, Slottet:Bok och Processen:Bok.
Fidel och Ernesto har en bok tillsammans, FidelOchChe:Bok
Duvallier har inga bocker.

Markera vilka relationer nedan som tillater denna beskrivning:
(+1p for ratt svar, ingen férandring for fel svar)



Matcha ihop vardena:

Sant Falskt
(©)Person| 22 |(©) Bok v
(©)Person|* * |(€) 8ok v
@reorfoz - [@oa .
(©)Person|12 02 |(€)Bok v
@reson]iz 0.2 [@eee .

Totalpoang: 5
Tillstandsdiagram

Markera om féljande pastaenden ar sanna eller falska:
(+1p for ratt svar, ingen férandring for fel svar)

Tillstdndsdiagram (State Diagrams) bestar av tillstand, handelser, och

overforingar mellan tillstand.

Sant

Falskt

Varje hindelse maste resultera i att man byter tillstand.

Sant

Falskt

héndelsen [lives left] Pacman Dies / respawnGhost() kommer bara
hdnda om respawnGhost() returnerar true.

Sant

Falskt



Man maste gora ett interaktionsdiagram for varje tillstandsdiagram.

Sant

Falskt v

Totalpoang: 4



